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“Regulamento Concurso de Empreendedorismo Ambiental”

Este concurso € dirigido aos estudantes do ensino secunddrio e profissional dos
municipios do Quadrildtero Urbano (Barcelos, Braga, Guimardes e Famalicdo). Neste
sentido, deverd ser desenvolvido no contexto escolar, de forma a estimular os
estudantes a pensar em solucdes para questdes de mitigacdo e ou adaptacdo as
alteracdes climdticas.

Artigo 1.° Objetivos e disposi¢coes gerais

1 — SGo objetivos do concurso de Empreendedorismo Ambiental contribuir para
fomentar na comunidade educativa, particularmente nos alunos, o pensamento
critico acerca do tema das Alteracdes Climdaticas e a utilizacdo da criatividade para o
desenvolvimento de projetos que visem a mitigacdo ou a adaptacdo da comunidade
escolar aos processos de alteracdes climdaticas.

2 — O concurso de Empreendedorismo Ambiental € uma iniciativa promovida pela
associacdo de municipios, Quadrildtero Urbano.

Artigo 2.° Candidaturas

1 - Podem candidatar-se alunos de escolas publicas, privadas e cooperativas de
ensino secunddrio, bem como de escolas profissionais.

2 — Ndo existe limitacdo do niUmero de projetos a apresentar por cada escola/
agrupamento.

3 — A cada candidatura tem de estar associado um professor, como orientador e
supervisor do projeto.

Artigo 3.° Projetos a concurso
1 — Os trabalhos a concurso devem:
a) Ser individuais ou de grupo, com o mdximo de 5 alunos;

b) Devem ser projetos originais, ndo sendo admitidos a concurso projetos previamente
existentes.

c) Os projetos a concurso podem ter os seguintes elementos:

i. Abordagem ao problema (apresentacdo do problema identificado,
nomeadamente a nivel de causas e consequéncias do mesmo);

ii. Solucdo encontrada (qual a solugcdo encontrada para responder ao
problema identificado, e o que distingue esta solucdo de outras solucdes existentes);

ii. Implementacdo da solucdo (definicdo das atividades/ medidas concretas a
ser implementadas para conseguir atingir o objetivo da solucdo encontradal);

iv. Definicdo de parceiros a envolver (comunidade escolar, empresas e
instituicdes) e estimativa de custos associados & implementacdo do projeto;



v. Definicdo de métricas (objetivos) que permitam monitorizar e avaliar os
impactos do projeto, isto &, de que forma é possivel avaliar que se estdo a atingir os
objetivos propostos;

vi. Piloto: Criacdo de uma timeline que defina quais as atividades prioritdrias a
serem implementadas, quais os parceiros a envolver nesta fase experimental e quais os
recursos necessdarios para esta implementacdo.

d) Criacdo de um pitch de até 5 minutos que apresente claramente o projeto
(problema, solucdo encontrada e solucdo, recursos necessdrios ao desenvolvimento
do mesmo). O pitch poderd ter suporte multimédia (slides, video, etc.).

Artigo 4.° Selecao

1 — A avaliacdo dos trabalhos é feita pelo juri do concurso, que seleciona o melhor em
cada categoria, bem como os que entende serem merecedores de Mengdo Honrosa.

2 — O juri é constituido por elementos representantes de todas as entidades parceiras —
EY, Quadrilatero Ubano, um representante de cada municipio do Quadrildtero Urbano
(empresa, instituicdo, ou cdmara municipal).

Artigo 5.° Critérios de apreciagdo

1 — O juri do concurso aprecia os trabalhos com base nos seguintes critérios:
Criatividade; Capacidade de execucdo do projeto e possibilidade de expansdo;
Pertinéncia e adequacdo dos conteldos; Clareza e correcdo da expressdo;
Qualidade técnica;

2 - Em caso de empate na votacdo, serd dada preferéncia aos projetos cuja
implementacdo seja considerdvel mais vidvel.

Artigo 6.° Prémios e Mengoes Honrosas

1 = Os alunos autores dos projetos premiados receberdo, individualmente, prémios a
decidir pelas escolas participantes no concurso.

Artigo 7.° Prazos

1 — Os trabalhos de cada escola devem ser enviados pelo professor orientador até &
data XXX, através do endereco eletrénico (inserir e-mail do concurso) podendo ser
usado o programa wetransfer (https://www.wetransfer.com/).

2 — A apresentacdo dos projetos decorrerd uma semana apds o envio e o vencedor
serd anunciado no fim da cerimonia.

i Os elementos mencionados ndo sdo obrigatdrios, mas serdo considerados elementos valorativos por parte
dos juris, durante a fase de apreciagdo dos projetos.
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